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COLEGIO PERUANO JAPONES LA VICTORIA
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PLAN CURRICULAR DEL ANO LECTIVO 2021 — 1° PRIMARIA- PRESENCIAL

VISION Y MISION

1.1 VISION

Al 2022 la institucion educativa peruano japonesa sera una de las instituciones
educativas mas representativas del distrito, manteniendo y fomentando los valores y la
cultura japonesa en nuestros estudiantes y personal en general, con profesores
capacitados e identificados plenamente con la institucién, incentivando el logro de la
excelencia académica, y su compromiso con el cuidado del medio ambiente, en el marco
de la mejora continua.

1.2 MISION

Somos una Institucidon Educativa Privada peruano japonesa ubicada en el distrito de
Magdalena del Mar, abocados en brindar una educacién sociocognitiva humanista en
los tres niveles educativos, ofreciendo un servicio de calidad, en un ambiente familiar,
con valores y fomentando la cultura japonesa. De esta manera desarrollamos
competencias y liderazgo que hacen de nuestros alumnos personas exitosas en la vida.

PROPUESTA PEDAGOGICA
2.1 CONCEPTO DE EDUCACION

La educacién es un proceso de aprendizaje y ensefianza que se desarrolla a lo
largo de toda la vida y que contribuye a la formacidn integral de las personas, al
pleno desarrollo de sus potencialidades, a la creacién de cultura, y al desarrollo
de la familia y de la comunidad nacional, latinoamericana y mundial. Se
desarrolla en instituciones educativas y en diferentes dmbitos de la sociedad.!

2.2 CONCEPTO DE APRENDIZAJE

El aprendizaje es un proceso de construccion de representaciones personales,
significativas y con sentido, de un objeto o situacidn de la realidad. Es un proceso
interno que se desarrolla cuando el estudiante estd en interaccidon con su medio
socio-cultural y natural.

Los aprendizajes deben considerar las siguientes caracteristicas:

¢ Los aprendizajes deben ser significativos; por ende, los estudiantes pueden atribuir
un significado al nuevo contenido de aprendizaje, relaciondndolo con sus
conocimientos previos.

eLos aprendizajes deben ser funcionales, en el sentido de que los nuevos contenidos
asimilados, estan disponibles para ser utilizados en diferentes situaciones.

eLos aprendizajes no son sélo procesos interpersonales, sino también intrapersonales.
Por ello, los estudiantes deben emprender tareas de aprendizaje ?colectivamente
organizadas. Deben ser capaces de descubrir sus potencialidades y limitaciones en el
aprendizaje.

Para ello es necesario que identifiquen lo que aprenden y comprendan cémo lo
aprenden, es decir que ejerciten la metacognicién. Esto les permitird enfrentar con
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mayor éxito los retos que se presenten. Por tanto, la educacidon al impulsar
aprendizajes significativos y funcionales y la metacognicién en los alumnos, potencia
sus propias capacidades y promueve el desarrollo de su autonomia, identidad e
integracion social.?

2.3 MODELO EDUCATIVO

Es el medio a través del cual se establecen las bases para el desarrollo del proceso de
aprendizaje, bajo el modelo seleccionado por la Institucidn, en este sentido el colegio
Peruano Japonés — La Victoria, asume los lineamientos que emana el Curriculo
Nacional, bajo el enfoque por competencias, y toma sustentos del enfoque socio
cognitivo humanista; todo ello, complementado con los principios rectores que le dan
identidad como escuela que promueve los valores y cultura japonesa.

De la pedagogia del conocimiento recogemos la importancia de la actividad sensorio -
motriz y cognoscitiva para que los estudiantes puedan desarrollar aprendizajes
individualmente significativos. La actividad del estudiante implica la puesta en accion
de sus capacidades y aptitudes para la construccion de sus aprendizajes en
comunicacién con sus compafieros y con los docentes. *

El modelo pedagdgico del colegio La Victoria, promueve la educacidon eminentemente
activa, basada en competencias, enfatiza el aprendizaje significativo y por
descubrimiento que busca la reflexion constante y toma de conciencia del propio
aprendizaje, desarrollando conocimientos y actitudes que permitan a los estudiantes
insertarse adecuadamente en la estructura laboral y adaptarse a los cambios y
reclamos sociales en el marco de la globalizacién. Se compromete con la formacidn
integral del estudiante y la educacidn continua, donde éste aprende a aprender a
través del desarrollo de sus capacidades, que implica el aprender para la vida;
fomenta un estudiante indagador, reflexivo, creativo y ético. Seguln este modelo los
roles de estudiantes y docentes cobran un nuevo sentido: El estudiante construye el
aprendizaje a través de la interaccidn con la informacién, asumiendo una actitud critica,
valorativa, creativa y reflexiva que le permite ir aplicando lo que aprende en los
problemas cotidianos; por lo que se le considera autogestor de su propio aprendizaje.
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2.4 COMPONENTES DEL CURRICULO

Las competencias: capacidades complejas que integran actitudes y
capacidades intelectuales y procedimentales y permiten una actuacidn
eficiente en la vida diaria y en el trabajo. Se define como la facultad que
tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr
un propodsito especifico en una situacion determinada, actuando de
manera pertinente y con sentido ético. Ser competente supone
comprender la situacion que se debe afrontar y evaluar las posibilidades

Las capacidades: son recursos para actuar de manera competente. Estos
recursos son los conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes
utilizan para afrontar una situacion determinada. Los docentes de idioma
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japonés adaptaran algunas capacidades, de acuerdo a las exigencias del idioma
japonés y vincularlas a los lineamientos educativos vigentes.

Los desempeiios: Son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes
respecto a los niveles de desarrollo de las competencias (estandares de
aprendizaje). Son observables en una diversidad de situaciones o contextos.
Para el Taller de Japonés, estos seran extraidos del area de Comunicacién y/o
de inglés, segun el Programa curricular de educacién primaria (CNEB) y seran
adaptados de acuerdo al manejo de informacién del idioma japonés (textos de
Japén — Nihongo gakkyuu 1 —2).

Los estandares de aprendizaje: Son descripciones del desarrollo de la
competencia en niveles de creciente complejidad, desde el inicio hasta el fin de
la Educacién Basica, de acuerdo a la secuencia que sigue la mayoria de
estudiantes que progresan en una competencia determinada.

La metodologia: recoge el aporte de enfoques como el sociocognitivo
humanista, que hacen énfasis en el aprender, a partir del desarrollo de
capacidades, la apuesta por un aprendizaje significativo al relacionar lo nuevo
con lo que ya se posee, el estudio, la practica y el trabajo cooperativo y
socializante. En japonés los docentes no trabajaran los procesos cognitivos, pero
si los procesos pedagdgicos de la sesion de aprendizaje, de acuerdo al formato
institucional b

La organizacidn del tiempo y del espacio: distribuye el tiempo en unidades o
periodos no menores de dos horas pedagdgicas seguidas, que aseguren la
posibilidad de realizar estudios mas articulados y profundos. El aula es el lugar
privilegiado para el trabajo de planificacidn y reflexién en comun, pero no por
ello significa que sea el Unico en el que se desarrollan procesos de ensefianza
aprendizaje. Los docentes trabajardn la programacién anual y dos unidades de
aprendizaje por bimestres; realizaran las sesiones de aprendizaje por semana,
de acuerdo al desempefio a trabajar.

La regulacion de la infraestructura, instalaciones, equipos y materiales:

El curriculo debe incluir normas para que las caracteristicas de la infraestructura,
instalaciones, equipos y materiales constituyan elementos de maxima eficacia
para estimular el logro de las competencias previstas.

Las aulas del nivel primaria cuentan con computadora y proyector multimedia.

Los docentes de japonés, cuentan con equipo multimedia en las aulas que sirven
de apoyo; asimismo, en 5°y 6° de primaria, los grupos de estudiantes se dividen
en Ay B; generalmente el grupo A se dirige a otro ambiente de la Institucion
para recibir las clases.
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FORMULACION DEL PLAN DE ESTUDIOS

CICLOS 11
) PRIMARIA
AREAS 1°
NIVEL
A B
MATEMATICA 08 08
COMUNICACION 06 06
PLAN LECTOR 02 02
INGLES 05 05
PERSONAL SOCIAL 03 03
(DIBUJO Y
PINTURA) 01 01
ARTE Y DANZA 01 01
CULTURA | mMUSICA 01 01
CULTURA
JAPONESA 01 01
CIENCIA Y TECNOLOGIA 03 03
EDUCACION FiSICA 03 03
EDUCACION RELIGIOSA 01 01
IDIOMA JAPONES 02 02
INFORMATICA 01 01
TUTORIA Y ORIENTACION
EDUCATIVA 02 02

TOTAL DE HORAS

40




V. MATRIZ DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y DESEMPENOS
. | Il BIMESTRE ] \%
AREA PROPOSITO DE APRENDIZAJE BIMESTRE BIMESTRE | BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
RESUELVE PROBLEMAS DE Establece relaciones entre datos y acciones de agregar, quitar y juntar cantidades, y las X X
CANTIDAD transforma en expresiones numéricas (modelo) de adicidn o sustraccion con nimeros
naturales hasta 20.
* Traduce cantidades a Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico (nimeros, signos y expresiones X X
expresiones numéricas. verbales) su comprensidn de la decena como grupo de diez unidades y de las operaciones
de adicién y sustraccién con nimeros hasta 20.
* Comunica su comprension sobre Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico (nimeros, signos y expresiones | X X
los nimeros y las  operaciones. verbales) su comprensién del nimero como ordinal al ordenar objetos hasta el décimo
lugar, del nimero como cardinal al determinar una cantidad de hasta 50 objetos y de la
< ) o comparacion y el orden entre dos cantidades.
E * Usa es'trate'gllas Y procedlmlentos Emplea las siguientes estrategias y procedimientos: X
< de estimaciony calculo. - Estrategias heuristicas.
E ) ) - Estrategias de calculo mental, como la suma de cifras iguales, el conteo y las
'<_t e Argumenta afirmaciones sobre descomposiciones del 10.
S las relaFiones numéricas y las - Procedimientos de calculo, como las sumas y restas sin canjes.
operaciones. - Estrategias de comparacién, como la correspondencia uno a uno.
Compara en forma vivencial y concreta la masa de los objetos usando otros objetos como X X
referentes, y estima el tiempo usando unidades convencionales y referentes de actividades X
cotidianas (dias de la semana, meses del afio).
Realiza afirmaciones sobre las diferentes formas de representar el nimero y las explica con X
ejemplos concretos. X
Realiza afirmaciones sobre los resultados que podria obtener al sumar o restar y las explica X X
con apoyo de material concreto. Asimismo, explica los pasos que siguié en la resolucion de X
un problema.




PROPOSITO DE APRENDIZAJE

1\

AREA BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
RESUELVE PROBLEMAS DE Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta diez objetos y las trasforma
REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y en igualdades que contienen adiciones. Ejemplo: En un platillo de una balanza hay 2 pelotas X
CAMBIO rojas y 5 pelotas azules (del mismo tamafo) y en el otro platillo hay 3 pelotas amarillas y 4 X X X
e Traduce datos y condiciones a pelotas rojas. El estudiante representa con una igualdad lo que observa en la balanza (2 +5
expresiones algebraicas y =3+4).
graficas. Establece relaciones entre los datos que se repiten (objetos, colores, disefios, sonidos o
< movimientos) o entre cantidades que aumentan regularmente, y los transforma en X X
O = Comunica su comprension sobre patrones de repeticién o en patrones aditivos.
'<_t las relaciones algebraicas. Describe, usando lenguaje cotidiano y representaciones concretas y dibujos, su
> comprension de la equivalencia como equilibrio o igual valor entre dos colecciones o
= * Usa estrategias y procedimientos cantidades; asimismo, cémo se forma el patrén de repeticion (de un criterio perceptual) y X X
<§( para encontrar equivalencias y el patrén aditivo creciente hasta el 20 (de 1 en 1y 2 en 2).
reglas generales. Emplea estrategias heuristicas y estrategias de calculo (como el conteo, el ensayo-error y la
descomposicion aditiva) para encontrar equivalencias o crear, continuar y completar X
 Argumenta afirmaciones sobre patrones X X X
rela'uones. de  cambio vy Explica cdmo continuda el patrén y lo que debe hacer para encontrar una equivalencia, asi
equivalencia. como su proceso de resolucién. Ejemplo: En una balanza de platillos, se colocan 5 cubos en X
el lado izquierdo y 8 cubos en el lado derecho. ¢Cuantos cubos hay que poner del lado X
izquierdo para lograr el equilibrio de ambos lados?
. | 1 ] \Y,
AREA PROPOSITO DE APRENDIZAJE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
RESUELVE PROBLEMAS DE Establece relaciones entre las caracteristicas de los objetos del entorno y las asocia y
FORMA, MO}/IMIENTOY representa con formas geométricas tridimensionales y bidimensionales que conoce, asf X X
LOCALIZACION como con la medida cualitativa de su longitud.
< Establece relaciones entre los datos de ubicacion y recorrido de objetos y personas del
o * Modela objetos con formas entorno, y los expresa con material concreto o bosquejos y desplazamientos, teniendo en X
'<_,: geométricas y sus cuenta su cuerpo como punto de referencia u objetos en las cuadriculas.
E transfo.rmaciones. y Expresa con material concreto y dibujos su comprension sobre algunos elementos de las
[ * Comunica su comprension formas tridimensionales (caras y vértices) y bidimensionales (lados, lineas rectas y curvas).
<§E sobrellas'formas y relaciones Asimismo, describe si los objetos ruedan, se sostienen, no se sostienen o tienen puntas o X
geometricas. esquinas usando lenguaje cotidiano y algunos términos geométricos.
e Usa est.ra’Fegias y _ Expresa con material concreto su comprension sobre la longitud como una de las
proced|m|e_ntos para orientarse propiedades que se puede medir en algunos objetos; asimismo, su comprensién sobre la
en el espacio. medida de la longitud de objetos de manera cualitativa con representaciones concretas, y X
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e Argumenta afirmaciones sobre
relaciones geométricas.

establece “es mas largo que” o “es mas corto que”.

Expresa con material concreto y bosquejos los desplazamientos y posiciones de objetos o
personas tomando como punto de referencia su propia posicion; hace uso de expresiones
»ou »oa

como “arriba”, “abajo”, “detras de”, “encima de”, “debajo de”, “al lado”, “dentro”, “fuera”,
“en el borde”.

Emplea estrategias heuristicas, recursos y procedimientos de comparacién para medir
directamente la longitud de dos objetos con unidades no convencionales (dedos, manos,
pies, pasos, brazos, y objetos como clips, lapices, palillos, etc.) y la visualizacién para
construir objetos con material concreto.

Hace afirmaciones sobre algunas propiedades fisicas o semejanzas de los objetos y las prueba
con ejemplos concretos. Asi también, explica el proceso seguido. Ejemplo: El estudiante
podria decir: “Algunos objetos con puntas no ruedan”, “Estos dos objetos tienen la misma
forma (pelota y canica)”, etc.

. I Il 1] vV
a PROPOSITO DE APRENDIZAJE
AREA BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE e  Representa las caracteristicas y el comportamiento de datos cualitativos
DATOS E INCERTIDUMBRE (por ejemplo, color de los ojos: pardos, negros; plato favorito: cebiche, arroz
e Representa datos con graficos y medidas con pollo, etc.) de una poblacion, a través de pictogramas horizontales (el X X X
estadisticas o probabilisticas. simbolo representa una unidad) y gréficos de barras verticales simples (sin
e Comunica la comprension de los escala), en situaciones cotidianas de su interés personal o de sus pares.
< conceptos estadisticos y probabilisticos. | e  Expresa la ocurrencia de acontecimientos cotidianos usando las nociones
O e Usa estrategias y procedimientos para “siempre”, “a veces” y “nunca” X
|_ .
s recopilary proce.sar datos. - e Lee la informacién contenida en tablas de frecuencia simple (conteo
> e Sustenta conclusiones o decisiones con . . ) (e . .
w ) .. . simple), pictogramas horizontales y graficos de barras verticales simples;
— base en la informacion obtenida. . . . X X
< indica la mayor frecuencia y representa los datos con material concreto o X
= gréafico.
e  Recopila datos mediante preguntas sencillas y el empleo de procedimientos
y recursos (material concreto y otros); los procesa y organiza en listas de X X
datos o tablas de frecuencia simple (conteo simple) para describirlos.
e  Toma decisiones sencillas y las explica a partir de la informacion obtenida.
X X




. | 1l ] \Y)
AREA PROPOSITO DE APRENDIZAJE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
SE COMUNICA ORALMENTE EN SU Expresa oralmente ideas y emociones en torno a un tema, aungue en ocasiones pueden
LENGUA MATERNA salirse de este o reiterar informacion innecesariamente. Establece relaciones légicas X X X X X
e  Obtiene informacion del texto entre las ideas (en especial, de adicidén y secuencia), a través de algunos conectores.
oral. Incorpora un vocabulario de uso frecuente.
e Infiere e interpreta informacion Deduce caracteristicas implicitas de personas, personajes, animales, objetos y lugares,
\Z del texto oral. o el significado de palabras y expresiones segun el contexto (adivinanzas), asi como X X x| x
8 e Adecua, organiza y desarrolla de relaciones ldgicas entre las ideas del texto, como causa - efecto, que se pueden
< forma coherente y cohesionada. establecer facilmente a partir de informacion explicita del mismo.
% . Utiliza recursos no verbales y Adecua su texto oral a la situacién comunicativa, a sus interlocutores y al propdsito
=) paraverbales de forma comunicativo, utilizando recursos no verbales (gestos y movimientos corporales) y X X
g estratégica. recurriendo a su experiencia.
o e Interactla estratégicamente con Participa en diversos orales formulando preguntas sobre lo que le intercambios interesa
distintos interlocutores. saber, dando respuestas o haciendo comentarios relacionados con el tema. Recurre a X X X
o  Reflexionay evalta la forma, el normas y modos de cortesia segun el contexto sociocultural.
contenido y contexto del texto Opina como hablante y oyente sobre personas, personajes y hechos de los textos orales
oral. que escucha; da razones a partir del contexto en el que se desenvuelve y de su X X X X X
experiencia.
7 PROPOSITO DE APRENDIZAJE ! " . v
AREA BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS Identifica informacién explicita que es claramente distinguible de otra porque la relaciona
ESCRITOS EN SU LENGUA con palabras conocidas o porque conoce el contenido del texto (por ejemplo, en una lista de
MATERNA cuentos con titulos que comienzan de diferente manera, el nifio puede reconocer dénde dice
“Caperucita” porque comienza como el nombre de un compaifiero o lo ha leido en otros X X X X X X
> e  Obtiene informacion del textos) y que se encuentra en lugares evidentes como el titulo, subtitulo, inicio, final, etc., en
Ne) texto escrito textos con ilustraciones. Establece la secuencia de los textos que lee (instrucciones, historias,
O noticias).
o o Infiere e interpreta Deduce caracteristicas de personajes, animales, objetos y lugares, asi como relaciones
% informacion del texto l6gicas de causa-efecto que se pueden establecer facilmente a partir de informacion X X X X
S explicita del texto.
8 e  Reflexiona y evalda la forma, Predice de qué tratard el texto y cual es su propdsito comunicativo, a partir de algunos
el contenido y contexto del indicios, como titulo, ilustraciones, palabras conocidas o expresiones que se encuentran en X
texto. los textos que le leen, que lee con ayuda o que lee por si mismo.
Opina acerca de personas, personajes y hechos expresando sus preferencias. Elige o
recomienda textos a partir de su experiencia, necesidades e intereses, con el fin de X X X
reflexionar sobre los textos que lee o escucha leer.
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. I Il 1] 1\
. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
AREA BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
e Adecua el texto a la situaciéon comunicativa considerando el X X
pd ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA propdsito comunicativo y el destinatario, recurriendo a su
8 e Adecua el texto a la situaciéon comunicativa. experiencia para escribir.
g e Organizay desarrolla las ideas de forma coherente y e Escribe en nivel alfabético en torno a un tema, aunque en X X | X X X | X X X
= cohesionada. ocasiones pude salirse de este o reiterar informacion
-] e Utiliza convenciones del lenguaje escrito deforma pertinente. innecesariamente. Establece relaciones entre las ideas,
% o Reflexionay evalla la forma, el contenido y contexto del texto sobre todo de adicidn, utilizando algunos conectores.
Q escrito. Incorpora vocabulario de uso frecuente.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE ! " i v
AREA BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDA DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
DES
Hace preguntas acerca de hechos, fendmenos u objetos naturales y tecnoldgicos que explora X X X
INDAGA MEDIANTE preg ; ) y glcos que explora y
. . observa en su entorno. Propone posibles respuestas con base en sus experiencias. Ejemplo: El
METODOS CIENTIFICOS . . . “s .
estudiante observa cdmo un caracol sube por el tronco de un arbol, y pregunta: “éPor qué el
PARA CONSTRUIR SUS ” . s . ”
CONOCIMIENTOS caracol no se cae?”. Propone posibles respuestas, como: “Tiene baba pegajosa como la goma”.
. Problematiza. Propone acciones que le permiten responder a la pregunta. Busca informacion, selecciona los X X X X
. . materiales e instrumentos que necesitard para explorar y observar objetos, hechos o fenémenos
situaciones para hacer - ; , o :
< indagacion y recoger datos. Ejemplo: El estudiante podria decir: “Salgamos al patio a buscar otros caracoles;
8 & ’ llevaremos lupas para mirarlos”, “Tengo un libro que trata sobre caracoles”, etc.
e L . Obtiene datos a partir de la observacién y exploracién de objetos, hechos o fendmenos; y los X X
o e Disefia estrategias . . . - . . .
= . ., registra en organizadores mediante dibujos o primeras formas de escritura. Ejemplo: El
S para hacer indagacion. . L ) -,
o estudiante hace dibujos con detalles de las formas del caracol, del camino que recorrid, etc.
- e Generay registra Describe las _caracterlstlcas del hecho, fenomer?o u objeto natulral ytecnolpglco que registrd, para X X X
< datos e informacién. comprobar si su respuesta es verdadera o no. Ejemplo: El estudiante describe los caracoles: forma,
(2) color, si tienen patas, qué estaban haciendo y lo que sucedié cuando se acercé a observarlos.
w e Analiza datos Después de que el docente lea un texto sobre los caracoles, podrd comparar si lo que observé
O . .. concuerda con lo que dice el texto, por qué, etc.
e informacién - - — —
Comunica las respuestas que dio a la pregunta, lo que aprendid, asi como sus logros y dificultades, X X X X
. . mediante diversas formas de expresién: graficas, orales o a través de su nivel de escritura.
e Evallaycomunica £ lo: I i ” | ) i , :
el proceso y resultados J'e'mp o: El estudiante comenta si los caracoles tenla’n patas, cémo era su c'uerpo, aS|’ como las
de su indagacién dificultades que tuvo para observarlos y lo que haria para estudiarlos mejor después de esta
experiencia. Podria dibujar en una hoja lo que le parecié mas importante y, ademds, comentar
qué parte del trabajo y de lo aprendido le gusté mas.
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AREA PROPOSITO DE APRENDIZAJE _ BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADE DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
S
EXPLICA EL MUNDO FiSICO e Describe las caracteristicas y necesidades de los seres vivos. Ejemplo: El estudiante describe qué X X X
BASANDOSE EN necesitan los seres vivos para vivir: alimentos, oxigeno, etc.
CONOCIMIENTOS SOBRELOS ™, Relaciona las actividades cotidianas con el uso de la energia. Ejemplo: El estudiante relaciona el X
SERES \,/IVOS’ MATERIA Y uso de gas en su cocina con la coccion de sus alimentos, o el uso de las pilas con el funcionamiento
< ENERGIA, BIODIVERSIDAD, de sus juguetes.
8 TIERRA Y UNIVERSO. . Propone una clasificacion de los objetos seguin sus caracteristicas. Ejemplo: El estudiante separa X
= ¢ Comprer?de yusa objetos que absorben agua de otros que no.
o conocimientos sobre los - - - - - —
5 seres vivos, materia y e Describe que el suelo esta formado por seres vivos y no vivos. Ejemplo: El estudiante distingue lo X
I'J_J energia, biodiversidad, que hay dentro del suelo: tierra, gusanos, rocas, objetos de plastico, etc.
Z Tierra y universo. e  Justifica por qué el agua, el aire y el suelo son importantes para los seres vivos. X
o e  Evalua las implicancias
pd del saber y del quehacer - - - - - - -
w L . e  Relaciona el comportamiento de los seres vivos con los cambios de clima. Ejemplo: El estudiante X
© cientifico y tecnolcgico. da razones de por qué cuando hace frio tenemos que abrigarnos mas y cuando hace calor
buscamos lugares frescos.
e  Relaciona los objetos tecnoldgicos con su utilidad para satisfacer las necesidades de las personas y X X
opina sobre cdmo su uso impacta en ellos. Ejemplo: El estudiante menciona que para cocinar sus
alimentos, su madre usa una cocina a gas o un fogén con lefia, y cdmo impacta en sus vidas.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE ! y Il v
AREA BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
DISENA Y CONSTRUYE e  Selecciona un problema tecnoldgico de su entorno. Explica su alternativa de solucidn con base X X X
% SOLUCIONES TECNOLOGICAS en conocimientos previos o practicas locales; considera los requerimientos que debera cumplir
(@) PARA RESOLVER PROBLEMAS y los recursos disponibles para construirla. Ejemplo: El estudiante propone retirar los residuos
6' DE SU ENTORNO sélidos del jardin de la institucion educativa; para ello, elaborara un rastrillo, con material
5 ¢ Disefia la alternativa de reciclable, a fin de evitar tocar directamente los desechos con las manos.
ﬁ solucién tecnoldgica e  Representa su alternativa de solucién tecnolégica con dibujos y textos. Describe lo que hara X X
> e Implementa y valida la para construirla. Ejemplo: El estudiante dibuja su rastrillo, sefala sus partes y comenta qué
< alternativa acciones realizara para elaborarlo.
Lz) de solucién tecnoldgica e  Construye la alternativa de solucién tecnoldgica manipulando materiales, instrumentos y X
g e Evallay comunica el herramientas; cumple las normas de seguridad y considera medidas de ecoeficiencia. Usa
funcionamiento y los unidades de medida no convencionales. Realiza ensayos hasta que la alternativa funcione.
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impactos de su alternativa de
solucién tecnoldgica

Ejemplo: El estudiante elabora su rastrillo utilizando botellas descartables de medio litro,} un
palo de escoba en desuso o una rama larga y delgada, tijeras, cordel o soga; evita hacerse dafo
con dichas herramientas. Utiliza el grosor de sus dedos para estimar el ancho de cada diente
del rastrillo y su mano para estimar el largo. Rastrilla una parte del jardin de la institucién
educativa y afiade o quita dientes al rastrillo, seglin sea necesario, hasta que funcione.

p | 1 ] \Y,
AREA PROPOSITO DE APRENDIZAJE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
CONSTRUYE SU IDENTIDAD e Expresa de diversas maneras algunas de sus caracteristicas fisicas, cualidades, gustos y X X X
preferencias, y las diferencia de las de los demas. Ejemplo: El estudiante, al realizar
actividades individuales y colectivas, podria decir: “Yo soy bueno dibujando y mi amiga es
e Sevalora a si mismo. buena bailando”. O expresar que es capaz de realizar tareas: “Yo barro”.
_ e  Comparte con sus compafieros las costumbres y actividades de su familia e institucion X X X
g e Autorregula sus emociones. educativa explicando su participacion en ellas.
8 . e  Describe, a través de diversas formas de representacion, las emociones basicas (alegria, X X
— ° I?e'flexmna y argumenta tristeza, miedo u otras) y explica las razones que las originan. Acepta e incorpora en sus
<ZE eticamente. acciones algunas normas basicas como limites que le brindan seguridad.
8 . . e Autorregula sus emociones en interaccion con sus compaferos, con apoyo del docente, al X X
i * Vive susexualidad de manera aplicar estrategias basicas de autorregulacion (respiracion).
o plenay responsable.
e  Participa en juegos y otras actividades de la vida cotidiana sin hacer distinciones de género. X X X X
e I|dentifica a las personas que le muestran afecto y lo hacen sentir protegido y seguro; recurre X X
a ellas cuando las necesita.
p PROPOSITO DE APRENDIZAJE ! " i v
AREA BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
CONVIVE Y PARTICIPA | ®  Establece relaciones con sus compafieros respetando sus caracteristicas fisicas o culturales.
_ DEMOCRATICAMENTE EN LA Identifica sus derechos y cumple con sus deberes en el aula de acuerdo a su edad, para X
S 2 | BUSQUEDA DEL BIEN COMUN. beneficio de todos.
8 O e Interactia con todas las | ® Describe las caracteristicas culturales que distinguen al pueblo de origen de sus familiares X
x O X
%)
o

personas
e Construye normas y asume
acuerdos y leyes.

(bailes, comidas, vestimenta, etc.) y las comparte.

Participa en la elaboracién de acuerdos y normas, y los cumple.
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e Maneja conflictos de manera Utiliza estrategias para manejar sus conflictos en el aula con ayuda de un adulto; de esta
constructiva manera, propicia el buen trato entre comparieros. X
e Delibera sobre  asuntos - - . . -
Gblicos Delibera sobre asuntos de interés comun enfatizando en los que se generan durante la
E tici . convivencia diaria en el aula, para proponer y participar en actividades colectivas orientadas X
L]
articipa en acclones - que al bienestar de todos, a partir de la identificacién de necesidades. X X X
promueven el bienestar
comun
PROPOSITO DE APRENDIZAJE ! y Il v
AREA BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
CONSTRUYE INTERPRETACIONES Obtiene informacion sobre si mismo o sobre diversos hechos cotidianos del pasado, a partir X X X X
N HISTORICAS del testimonio oral de dos o mas personas, y de objetos en desuso, fotografias, etc.
<Z( 2, . Interpreta'l criticamente Ordena hechos o acciones de su vida cotidiana usando expresiones que hagan referencia al X X
ole; fuentes diversas. paso del tiempo: ayer, hoy, mafiana; antes, ahora; al inicio, al final; mucho tiempo, poco
2 97 e Comprende el tiempo tiempo.
o o
o histérico o Describe acontecimientos de su historia personal y familiar, en los que compara el presente X
* Elabora explicaciones sobre y el pasado; identifica alguna causa de los cambios.
procesos histéricos
PROPOSITO DE APRENDIZAJE ! . l v
AREA BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
GESTIONA RESPONSABLEMENTE Se desplaza utilizando puntos de referencia y nociones espaciales (“delante de” - “detras X X
EL ESPACIO Y EL AMBIENTE de”, “debajo de” - “encima de”, “al lado de”, “dentro de” - “fuera de”, “cerca de” - “lejos
2'( e Comprende las relaciones entre de”, “derecha izquierda” ...) para ubicarse en su espacio cotidiano. X X
O los elementos naturales y
O sociales. ) - - - -
n . . ., Representa de diversas maneras su espacio cotidiano utilizando puntos de referencia. X X
2:' ¢ Maneja fuentes de informacién
= para comprender el espacio
o geografico y el ambiente Menciona los problemas ambientales que afectan a su espacio cotidiano (contaminacion por X
E e Genera acciones para blasu'r; ydre:duos) ytl)(?s etfectos de estos en su vida; participa de acciones sencillas orientadas
a conservar el ambiente local y alcuidado de su ambiente.
global. Reconoce y sigue las sefiales de evacuacion y medidas de seguridad en la institucion X
educativa ante peligros que lo afectan.
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PROPOSITO DE APRENDIZAJE

1\

AREA BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
GESTIONA RESPONSABLEMENTE LOS RECURSOS e Explica las ocupaciones que desarrollan las personas de su espacio cotidiano X X
— z , . . .
< _, ECONOMICOS y cdmo atienden a sus necesidades y a las de la comunidad.
Z < .
8 O * Comprende las re’Iac.|ones.entre. los elementos e  Utiliza responsablemente los recursos (pertenencias del estudiante) que le X X
oc 8 del sistema econdmico y financiero. brindan su familia y la institucién educativa, y reconoce que estos se agotan. X
N e Toma decisiones econdmicas y financieras.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE ! I i v
AREA BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
CONSTRUYE SU IDENTIDAD COMO PERSONA HUMANA, AMADA Identifica que Dios manifiesta su amor en la Creacion Yy lo X X
g POR DIOS, DIGNA, LIBRE Y TRASCENDENTE, COMPRENDIENDO relaciona con el amor que recibe de sus padres, docentes y
®) LA DOCTRINA DE SU PROPIA RELIGION, ABIERTO AL DIALOGO amigos.
S} CON LAS QUE LE SON CERCANAS Comprende los principales hechos de la Historia de la X
o e Conoce a Dios y asume su identidad religiosa y espiritual Salvacién y los relaciona con su familia y su institucién
oc. como persona digna, libre y trascendente. educativa.
2 e Cultiva y valora las manifestaciones religiosas de su entorno Reconoce lo bueno y lo malo de sus acciones, y asume actitudes X X X
argumentando su fe de manera comprensible y respetuosa. de cambio para imitar a Jesus.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE ! y l v
AREA BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
Descubre el amor de Dios con diversas acciones en su familia, X X
ASUME LA EXPERIENCIA DEL ENCUENTRO PERSONAL Y S .
institucidn educativa y entorno.
5’ COMUNITARIO CON DIOS EN SU PROYECTO DE VIDA EN
e COHERENCIA CON SU CREENCIA RELIGIOSA. Muestra en forma oral, grafica y corporal el amor a su amigo X
g e Transforma su entorno desde el encuentro personal y Jesus.
o comunitario con Dios y desde la fe que profesa. Practica el silencio y la oracién como medios para comunicarse X X X X| X
= e Actia coherentemente en razén de su fe segun los con Dios.
w principios de su conciencia moral en situaciones concretas Agradece a Dios por la Creacién y por todos los dones recibidos. X X X | X X
de la vida.
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. | 1l ] \Y)
AREA PROPOSITO DE APRENDIZAJE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
APRECIA DE MANERA CRITICA e Usa los sentidos para identificar, con la ayuda del docente, los elementos visuales, tactiles, X X
MANIFESTACIONES ARTISTICO — sonoros y kinestésicos que hay en la naturaleza, el entorno y diversas manifestaciones
é CULTURALES artisticas de su contexto local.
E ePercibe manifestaciones artistico | ¢  Menciona y describe las experiencias que tiene con manifestaciones artisticas en su X X X
5‘ culturales entorno familiar y en su comunidad. Ejemplo: El estudiante conversa sobre situaciones,
(@] *Contextualiza las eventos u ocasiones donde ha tenido oportunidad de vivir o experimentar la musica
: manifestaciones artistico- (cuando su mama le canta o cuando oye musica para bailar en su casa, en fiestas o en
E culturales. celebraciones de su barrio).
< * Reflexiona creativay e Explica sus ideas y expresa sus emociones y sentimientos cuando entra en contacto con la X X X X
criticamente sobre naturaleza o manifestaciones artistico-culturales de su entorno.
manifestaciones
PROPOSITO DE APRENDIZAJE ! I . v
AREA _ BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACID DESEMPENOQOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
ADES
CREA PROYECTOS DESDE Experimenta con los medios, los materiales y las técnicas artisticas para crear efectos visuales, sonoros, X
LOS LENGUAJES vocales o kinestésicos en respuesta a estimulos del docente o con base en sus propias exploraciones.
ARTISTICOS Ejemplo: El estudiante realiza movimientos segun los ritmos que toca el profesor en un tambor, y altera
é eExplora y experimenta 0 exagera sus movimientos cuando hay cambios de ritmo.
- los lenguajes del arte. Explora ideas libremente a partir de su imaginacidn, sus experiencias u observaciones, y experimenta X X X X
5 *Aplica procesos de maneras en que los elementos del arte (movimientos, acciones, formas, colores o sonidos) pueden
8 creacion. usarse o ser repetidos para comunicar una idea. Ejemplo: El estudiante realiza un trabajo de técnica
> eEvalla y comunica sus mixta usando papeles y materiales de collage que el docente ha dispuesto sobre una mesa. Elige
ﬁ procesos y proyectos. pedazos de papel de diferentes formas, colores y tamafios y los pega en una cartulina de manera libre.
é Agrega algunos retazos de tela en espacios que han quedado libres y hace varios puntos de colores con
un plumon grueso, alrededor de cada pedazo de tela.
Presenta sus trabajos y creaciones y responde a preguntas sencillas sobre ellos; asimismo, describe las X X X X
caracteristicas de sus propios trabajos y los de sus comparieros.
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p | 1] ] \Y)
AREA PROPOSITO DE APRENDIZAJE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
Explora de manera auténoma sus posibilidades de movimiento al realizar con seguridad y
confianza habilidades basicas, mediante movimientos coordinadores seglin su interés, X X
necesidades y posibilidades.
Se orienta en el espacio y tiempo con relacidn a si mismo y a otros puntos de referencia;
SE DESENVUELVE DE MANERA | reconoce sus posibilidades de equilibrio con diferentes bases de sustentacion en acciones X X X
AUTONOMA A TRAVES DE SU ludicas.
EDUCACION MOTRICIDAD. Resuelve situaciones motrices al utilizar su lenguaje corporal (gesto, contacto visual, actitud
FSICA e Comprendesu corporal, apariencia, etc.), verbal y sonoro, que lo ayudan a sentirse seguro, confiado y aceptado. X X
cuerpo
e Seexpresa Utiliza su cuerpo y el movimiento para expresar ideas y emociones en la practica de actividades
corporalmente ludicas con diferentes tipos de ritmos y musica, a fin de expresarse corporalmente y mediante X X
el uso de diversos elementos.
Resuelve de manera compartida situaciones producidas en los diferentes tipos de juegos
(tradicionales, autdctonos, etc.) y adecua las reglas para la inclusion de sus pares y el entorno, X X X X
con el fin de lograr un desarrollo eficaz de la actividad.
y PROPOSITO DE APRENDIZAJE ! ! Il v
AREA BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDAD DE APRENDIZAJE
e  Explica la importancia de la activacidn corporal (calentamiento) y psicoldgica (atencion,
ASUME UNA VIDA SALUDABLE concentracidén y motivacidn) antes de la actividad lidica, e identifica los signos y sintomas X X
relacionados con el ritmo cardiaco, la respiracidn agitada y la sudoracion, que aparecen en
¢ Comprende las el organismo al practicar actividades ludicas.
rela.\c.lones’eptre la e Diferencia los alimentos saludables y nutritivos que forman parte de su dieta personal y
) ac.t|V|dad 1?|15|ca, familiar, y los momentos adecuados para ingerirlos; explica la importancia de hidratarse;
EDU,CACION allrru?ntauon, postura conoce las posturas adecuadas en la practica de actividades fisica y en la vida cotidiana, que X X
FISICA 3 hllg'eT),e personlal v le permite mayor seguridad.
sz:ua::jr.n lente, v la . Inc’orpora préc.ti.cas de c’ui.dado al ase.arse y. v.estirse; adopta plosturas ad.e<.:uad.a’s en la
e Incorpora practicas .pract|c§ de actividades |ud|ca~y en la vida cotidiana, que le permiten la participacién en el X X X X
que mejoran su juego sin afectar su desempefio.
. . e  Regula su esfuerzo en la practica de actividades ludicas y reconocer la importancia del
calidad de vida. . . X X X
autocuidado para prevenir enfermedades. X
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p | 1] ] \%
AREA PROPOSITO DE APRENDIZAJE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO/UNIDAD DE APRENDIZAJE
INTERACTUA A TRAVES DE SUS Explgra de ma.n'era autér}o'ma sus pgsibilidades. dg movimientq al realizar c?n segu'ridadl y
HABILIDADES SOCIOMOTRICES confla.nza habllldgc!gs basicas, mediante movimientos coordinadores segln su interés, X
necesidades y posibilidades.
e  Serelaciona utilizando Se orienta en el espacio y tiempo con relacidon a si mismo y a otros puntos de referencia;
. sus habilidades reconoce sus posibilidades de equilibrio con diferentes bases de sustentacién en acciones X X X X
EDUCACION . . ludicas.
D sociomotrices.
FISICA Resuelve situaciones motrices al utilizar su lenguaje corporal (gesto, contacto visual, actitud
e Creayaplica corporal, apariencia, etc.), verbal y sonoro, que lo ayudan a sentirse seguro, confiado y aceptado. X X
est.rateglas y tacticas Utiliza su cuerpo y el movimiento para expresar ideas y emociones en la practica de actividades
de juego. ludicas con diferentes tipos de ritmos y musica, a fin de expresarse corporalmente y mediante X X
el uso de diversos elementos.
p PROPOSITO DE APRENDIZAJE ! I i v
AREA BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDADES DE APRENDIZAJE
e  Recupera informacién explicita en los textos orales que escucha en inglés, en
SE COMUNICA ORALMENTE EN INGLES situaciones comunicativas especificas, con vocabulario conocido; para ello, se | X X X
COMO LENGUA EXTRANJERA apoya en el lenguaje audiovisual, gestos y expresiones corporales del emisor.
e Obtiene informacion del texto oral. e  Explica con vocabulario sencillo y/o graficos el tema del texto que escucha, a
. Infiere e interpreta informacién del texto partir del lenguaje audiovisual, gestos y expresiones corporales del emisor. X X
oral. e Adapta el texto oral a una situacion comunicativa cotidiana (saludar a alguien;
] e  Adecla, organiza y desarrolla de forma presentarse, hablar sobre la edad, objetos de la clase y colores; mencionar las
INGLES coherente y cohesionada. partes del cuerpo humano; describirse a si mismo; describir a las personas de su
e Utiliza recursos no verbales vy familia, hablar de relaciones familiares, preguntar y responder acerca de X X X
paraverbales de forma estratégica. informacién personal sobre los familiares: ocupaciones; describir su casa, decir la
. Interactla estratégicamente con ubicacion de las personas en la casa y describir actividades realizadas en el
distintos interlocutores. momento).
e Reflexiona y evalia la forma, el | e Participa en situaciones comunicativas cotidianas en las que alterna los roles de
contenido y contexto del texto oral. hablante y oyente, para preguntar y responder en inglés con vocabulario X
conocido; recurre a normas de cortesia.
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AREA

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

1\

BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDADES DE APRENDIZAJE
LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN INGLES COMO e |dentifica informacidn explicita que es claramente distinguible de otra
LENGUA EXTRANJERA porque la relaciona con palabras conocidas o porque conoce el X X X X
e  Obtiene informacién del texto escrito contenido del texto y que se encuentra en lugares evidentes como el
INGLES e Infiere e interpreta informacién del texto titulo, subtitulo, inicio, final, etc., en textos con ilustraciones.
e  Reflexionay evalua la forma, el contenido y e Deduce caracteristicas de personajes, animales, objetos y lugares, asi
contexto del texto como relaciones ldgicas de causa-efecto que se pueden establecer X X X X
facilmente a partir de informacion explicita del texto.
p | 1 ] \Y
AREA PROPOSITO DE APRENDIZAJE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS PROYECTO / UNIDADES DE APRENDIZAJE
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN INGLES ® Adecua el texto a la situacién comunicativa considerando el
COMO LENGUA EXTRANJERA propdsito comunicativo y el destinatario, recurriendo a su
e Adecua el texto a la situacion comunicativa. experiencia para escribir.
INGLES e Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente X X X X
y cohesionada.
e Utiliza convenciones del lenguaje escrito deforma
pertinente.
ESTANDAR DE APRENDIZAJE DE LA COMPETENCIA 1: SE COMUNICA ORALMENTE EN JAPONES COMO LENGUA EXTRANJERA
Se comunica oralmente mediante textos orales breves en japonés. Obtiene informacion explicita con ayuda audiovisual y expresiones corporales del emisor. Realiza inferencias sencillas e
interpreta informacién explicita del interlocutor. Se expresa espontdaneamente organizando sus ideas acerca de si mismo, su familia y su entorno inmediato usando vocabulario y
construcciones gramaticales simples. Utiliza recursos no verbales como gestos y expresiones corporales. Opina sobre el texto oral que escucha en inglés dando a conocer sus preferencias a
AREA través del uso de ilustraciones segun el contexto. En un intercambio, responde usando palabras, frases u oraciones simples en Japonés.
. | 1] 1] \Y)
PROPOSITO DE APRENDIZAJE BIMESTRE | BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/ -
CAPACIDADES DESEMPENOS Ul U2 u3 ua (V) U6 u7 us
JAPONES e |dentifica informacidn explicita en los textos orales que escucha en japonés
’ en situaciones comunicativas especificas, con frases simples; para ello, se
SE COMUNICA ORALMENTE EN JAPONES COMO . . X X X X
LENGUA EXTRANJERA .apc?ya ?n gestos y expresiones corporales del emisor. (saludos e
e  Obtiene informacién del texto oral. indicaciones). - - - —
) . . -, Expresa con vocabulario conocido lo aprendido en torno a un tema cotidiano
e Infiere e interpreta informacidn del texto oral. ludos e indicaciones) X X X
® Interactla con distintos interlocutores. salu '
Emplea gestos y movimientos para enfatizar lo que dice usando
pronunciacién clara; se apoya en material concreto. X
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Participa en situaciones comunicativas cotidianas en las que alterna los roles
de hablante y oyente, para preguntar y responder en japonés con vocabulario
conocido; recurre a normas de cortesia.

ESTANDAR DE APRENDIZAJE DE LA COMPETENCIA 2: LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN JAPONES COMO LENGUA EXTRANJERA

Lee diversos tipos de texto en japonés que presentan estructura simple en las que predominan expresiones conocidas e ilustraciones que apoyan las ideas centrales. Obtiene informacion

explicita y relevante ubicada en lugares evidentes del texto. Realiza inferencias sencillas e interpreta informacién explicita del texto. Opina sobre lo que mas le gusto del texto leido.

AREA : I
PROPOSITO DE APRENDIZAJE: BIMESTRE Il BIMESTRE 11l BIMESTRE 1V BIMESTRE
COMPETENCIAS/ .
CAPACIDADES DESEMPENOS Ul U2 U3 U4 us U]3) u7 u8
e |dentifica las letras y/o palabras en los textos escritos, en
LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN JAPONES COMO mtuau_znes comunicativas especificas, con vocabulario X X X X
LENGUA EXTRANJERA conocido. : : _
< e Relaciona las vocales y las silabas del Hiragana sefialando
JAPONES | T del Hi X X
® Obtiene informacion del texto escrito. as caracteristicas del Hiragana.
e Infiere e interpreta la informacién del texto. e Reconoce vocales y silabas del texto que lee.
X X X X
ESTANDAR DE APRENDIZAJE DE LA COMPETENCIA 3: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN JAPONES COMO LENGUA EXTRANJERA.
Escribe diversos tipos de textos sencillos en japonés. Adecua su texto de acuerdo al propdsito del texto. Organiza y desarrolla sus ideas en torno a un tema a partir de su experiencia previa.
Relaciona sus ideas a través del uso de algunos conectores basicos con vocabulario de uso frecuente y construcciones gramaticales simples. Utiliza recursos ortograficos basicos que permiten
AREA claridad en sus textos. Reflexiona y evalta sobre su texto escrito.
. | 1
PROPOSITO DE APRENDIZAJE BIMESTRE BIMESTRE 11l BIMESTRE IV BIMESTRE
COMPETENCIAS/ _
CAPACIDADES DESEMPENOS U1l u2 U3 ua us 0]3) u7 us
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN JAPONES COMO | @  Reproduce las vocales y las silabas del Hiragana.
LENGUA EXTRANJERA
JAPONES |e Utiliza los trazos del lenguaje escrito dandole forma al X X X X X X X
contenido.
e Evallay reflexiona el contenido.
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=Ly | BIMESTRE BIMI!ISTRE Il BIMESTRE | IV BIMESTRE
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V.  MATRIZ DE COMPETENCIAS TRANSVERSALES - 1° PRIMARIA

ESTANDAR DE APRENDIZAJE DE LA COMPETENCIA TRANSVERSAL: “SE DESENVUELVE EN LOS ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR LAS TIC”
Se desenvuelve en los entornos virtuales cuando analiza y ejecuta procedimientos para elaborar o modificar objetos virtuales que representan y comunican vivencias en espacios virtuales

adecuados a su edad, realizando intentos sucesivos hasta concretar su propadsito.

. | ] IV
PROPOSITO DE APRENDIZAJE BIMESTRE Il BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/ o
CAPACIDADES DESEMPENOS U1l U2 u3 ua us U6 u7 ug
“SE DESENVUELVE EN LOS = Navega en entornos virtuales y realiza busquedas de informacién como
ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS & ne aes ¥ 9 . »
POR LAS TIC parte de una actividad. Ejemplo: El estudiante busca informacién en un X X X X
libro digital o en contenidos de un CD-ROM.
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Personaliza entornos virtuales.
Gestiona informacidon del entorno
virtual.

Interactda en entornos virtuales.
Crea objetos virtuales en diversos
formatos

Participa en juegos interactivos en los que realiza simulaciones y

L . . . X X X X
problematizaciones para desarrollar aprendizajes en las areas curriculares.
Explora dispositivos tecnoldgicos, como radio, televisidn, videograbadora,
camara, Tablet, teléfonos celulares, entre otros, y los utiliza en actividades X X X X X X X X

especificas teniendo en cuenta criterios de seguridad y cuidado.

ESTANDAR DE APRENDIZAJE DE LA COMPETENCIA TRANSVERSAL: “GESTIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA AUTONOMA”
Gestiona su aprendizaje al darse cuenta de lo que debe aprender al preguntarse qué es lo que aprenderd y establecer aquello que le es posible lograr para realizar la tarea. Comprende que
debe organizarse y que lo planteado incluya acciones cortas para realizar |a tarea. Monitorea sus avances respecto a la tarea al evaluar con facilitacion y retroalimentacion externas un proceso
de trabajo y los resultados obtenidos siendo ayudado para considerar el ajuste requerido y disponerse al cambio.

| 1l ] \%
PROPGSITO DE APRENDIZAJE BIMESTRE | BIMESTRE BIMESTRE BIMESTRE
COMPETENCIAS/ % U1 u2 U3 ua us U6 u7 us
CAPACIDADES DESEMPENOS
Determina con ayuda de un adulto qué necesita aprender considerando sus
experiencias y saberes previos para realizar una tarea. Fija metas de duracién X X X X
breve que le permitan lograr dicha tarea.
“GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANE.RA AUTONOMA” L Propone al menos una estrategia para realizar la tarea y explica como se
Define metas de aprendlfaj.e. organizard para lograr las metas. X X X X
Organiza acciones estratégicas
para alcanzar sus metas de Revisa con la ayuda de un adulto su actuar con relacién a las estrategias X
aprendizaje. aplicadas y realiza cambios, si es necesario, para lograr los resultados X X X
Monitorea y ajusta su previstos.
desempefio durante el proceso
de aprendizaje
Explica cdmo ha llegado a la meta de aprendizaje que se propuso, las
ip . i X X X X
dificultades que tuvo y los cambios que realizo.
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VI.

MATRIZ DE ENFOQUES TRANSVERSALES Y VALORES INSTITUCIONALES

ENFOQUES TRANSVERSALES

Los enfoques transversales aportan concepciones importantes sobre las personas, su relacién con los demds, con el entorno y con el espacio comun y se traducen en formas

especificas de actuar, que constituyen valores y actitudes que tanto estudiantes, maestros y autoridades, deben esforzarse por demostrar en la dinamica diaria de la escuela. Estas

formas de actuar — empatia, solidaridad, respeto, honestidad, entre otros- se traducen siempre en actitudes y en comportamientos observables.

| 1l ] \Y)
ENFOQUES VALORES ACTITUDES QUE SE DEMUESTRAN ENFOQUES TRANSVERSALES BIMESTRE | BIMESTRE | BIMESTRE | BIMESTRE
TRANSVERSALES
Ul u2 u3 u4d us ué u7 us8
Enfoque Intercultural | RESPONSABILIDAD Docentes y estudiantes acogen con respeto a todos. X
Docentes previenen y afrontan de manera directa toda forma de
discriminacion.
Docentes que proponen un dialogo continuo entre diversas perspectivas
culturales.
Enfoque Inclusivo y RESPETO Docentes y estudiantes demuestran tolerancia evitando cualquier forma de X
de Atencién a la discriminacion.
diversidad Docentes programan considerando actividades diferenciadas.
Docentes demuestran altas expectativas sobre todo los estudiantes.
Enfoque de Igualdad RESPONSABILIDAD Docentes y estudiantes no hacen distinciones discriminatorias entre hombres X
de género y mujeres.
Docentes y estudiantes fomentan una valoracién sana y respetuosa del
cuerpo e integridad de las personas.
Docentes y estudiantes analizan los estereotipos entre género.
Enfoque Ambiental PERSEVERANCIA Docentes y estudiantes plantean soluciones en relaciéon a la realidad X X
ambiental de nuestra comunidad.
Docentes y estudiantes implementan las 3r.
Docentes y estudiantes promueven estilos de vida en armonia con el
ambiente
Enfoque de Derechos | SOLIDARIDAD Docentes promueven el conocimiento de derecho del nifio. X
Docentes promueven oportunidades para que los estudiantes promueven
oportunidades para que los estudiantes ejerzan sus derechos en relacion con
sus padres y adultos.
Enfoque de Busqueda | SOLIDARIDAD Docentes propician espacios de reflexién sobre asuntos publicos. X
de la Excelencia
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VII.

Enfoque de RESPETO » Estudiantes comparten siempre los bienes disponibles con sentido de

Orientacién al bien equidad y justicia.

comdn e Estudiantes demuestran solidaridad con sus compafieros.

e Docentes promueven oportunidades para que los estudiantes asuman
diversas responsabilidades.

TUTORIA Y ORIENTACION EDUCATIVA

CUADRO DE DURACION

CALENDARIZACION DE UNIDADES DE APRENDIZAJE

| BIMESTRE Il BIMESTRE 11l BIMESTRE IV BIMESTRE
Del: 01/03/2021 Del: 17/05/2021 Del: 02/08/2021 Del: 11/10/2021
Al:  07/05/2021 Al: 16/07/2021 Al: 01/10/2021 Al: 21/12/2021

UNIDAD 1 UNIDAD 3 UNIDAD 5 UNIDAD 7
Del: 01/03/2021 Del: 17/05/2021 Del: 02/08/2021 Del: 11/10/2021
Al: 02/04/2021 Al: 18/06/2021 Al: 03/09/2021 Al: 12/11/2021

UNIDAD 2 UNIDAD 4 UNIDAD 6 UNIDAD 8
Del: 05/04/2021 Del: 21/06/2021 Del: 06/09/2021 Del: 15/11/2021
Al: 07/05/2021 Al: 16/07/2021 Al: 01/10/2021 Al: 21/12/2021

DESCANSO DESCANSO DESCANSO Clausura del Afio Escolar
Del: 10/05/2021 Del: 19/07/2021 Del: 04/10/2021 21/12/2021
Al: 14/05/2021 Al: 30/07/2021 Al: 08/10/2021
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VI,

METODOLOGIA

e Unidades de Aprendizaje

e Proyectos de aprendizaje

e Trabajo Colaborativo

e Metodologia del descubrimiento
e Metodologia de Mediacidn

e Metodologia activa y ludica

e Metodologia Heuristica
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